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Szamanka to ta, ktora wie.
Jest centralng postacia w kazdej spoteczno$ci uznajacej ryty

szamanskie. Nazwa ,szaman” pochodzi od rdzenia "sza
oznaczajacego w jezyku Ewenkow wiedze.

Najwieksza  umiejetnoScia  szamanki jest bezposrednie
kontaktowanie sie ze $Swiatem duchéw. Szamanka to duchowa
wojowniczka, ktora przywotuje dusze zmartych. W czasie
rytualnego kontaktu z duchami jej dusza potrafi ujrzec¢ tajemnice
niedostepne dla reszty spotecznosci.

Celem Gry jest uzyskanie przez kazda ze studentek wiedzy
tajemne;j i dotgczenie do elitarnego grona Szamanow.

Szamanska gra (kurs) realizowana jest na dwoch wymiarach: realnym w sali C-402 (Wydziat Biologii UG,
zielone skrzydto, KTRiOP) we wtorki w godz. 13.30 - 15.00) oraz wirtualnym (w miejscu i czasie dogodnym
dla kazdego Adepta). Sktada sie z 7 pozioméw wtajemniczenia tj. obszaré6w tematycznych o rosngcym
poziomie trudno$ci oznaczonych kolorami, podzielonych na 15 misji rytualnych.

W Grze biora udziat:

[0 Mistrz Gry tym razem w roli Starej Szamanki (bez przesady, nie takiej znowu starej... heh):
dr hab. prof. UG Joanna Mytnik-Ejsmont (pokéj C-406)

o o

Gracze czyli Adepci Wiedzy Tajemnej - studenci zapisani na kurs

Duchy czyli autorzy ksigzek i artykutéw naukowych

Rada plemienna czyli zyjacy specjalisci wybranych dziedzin biologii

Znachor i Wiedzma czyli doktoranci mgr Stawomir Nowak i mgr Elzbieta Grochocka
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ZASADY GRY

Kazdy Adept Wiedzy Tajemnej przybiera szamanskie imie, ktérym zatytutowane bedzie jego POLE ROZWOJU
w Google Sheets (tabela zadan i paski postepu) oraz jego KOCIOLEK (folder z plikami do gry) w DropBoxie.
Rozwdj kazdego z Adeptow nagradzany jest ZIOLAMI za wykonywanie zadan (punkty).

ZADANIA KONIECZNOSCI I WYBORU

Zadania koniecznosci s3 obowigzkowe. Zadania wyboru nie sg obowigzkowe, ale mozna przystapic¢ do ich
wykonywania PO zaliczeniu wszystkich zadan koniecznosci z danego tygodnia.

Okno czasowe dla kazdego zadania (koniecznosci i wyboru) trwa 2 tygodnie, kolejny tydzien (trzeci) to
mozliwo$¢ zdobycia potowy liczby zidt, czwarty tydzien - 1/4 liczby ziét. Okno czasowe otwiera sie zawsze po
zajeciach na sali (wtorki godz. 15.00)

Rozwigzania zadan z danego tygodnia mozna zacza¢ przesyta¢ do swojego Kociotka w DropBoxie po
zakonczeniu zaje¢ na sali przewidzianych dla danej misji.

Szczegoty dotyczace zadan podawane sg podczas rytualnych misji stacjonarnych.

POLE ROZWOJU
Kazdy z Adeptow dokonuje samooceny po kazdej misji stacjonarnej, Stara Szamanka weryfikuje liczbe
przyznanych sobie zi6t.

UMIEJETNOSCI (14)

Umiejetnosci sa Adeptowi przyznawane automatycznie po przekroczeniu wymaganej liczby zi6t. Postep w
zdobywaniu umiejetno$ci pokazuje pasek postepu w POLU ROZWOJU. Za zdobycie 2, 5, 8 i 12 umiejetnosci
Stara Szamanka przyznaje nagrode magiczne eliksiry:)

Lista umiejetnosci znajduje sie na koricu dokumentu.

ODZNAKI (12)

Odznaki sg przyznawane przez GRACZY sobie wzajemnie przez caty czas trwania Gry (tajne glosowanie droga
elektroniczng w POLU ROZWO]JU). W przypadku watpliwos$ci Starej Szamanki co do zasadno$ci przyznania
odznaki nalezy swoja decyzje uzasadni¢ (w takim przypadku zostanie wystosowana prosba o uzasadnienie).
Stara Szamanka réwniez ma prawo przyznawania odznak Adeptom. Przyznawane odznaki pojawiajg sie
sukcesywnie w POLU ROZWOJU Adepta.

Lista odznak znajduje sie na koricu dokumentu.

ELIKSIRY

Eliksiry mozna otrzyma¢ za zwyciestwo w KONKURSACH (przez tajne glosowania na najlepszy
projekt/wystapienie podczas), na pétmetku majgc min. 500 ziét oraz po zdobyciu dwdch, pieciu, o$miu i
dwunastu umiejetnosci.

POLMETEK
P6tmetek Szamarnskiej Gry to dzien 8 kwietnia godz. 20.00.

NIEOBECNOSCI

Kazda nieobecno$¢ na misji stacjonarnej to utrata 1 Zycia. Kazdy z Adeptéw ma 3 Zycia w momencie
rozpoczecia Szamanskiej Gry. Aby uzyska¢ pozytywna ocene z seminarium nalezy ukonczy¢ Gre z min. 1
zyciem. Kazde dodatkowe ocalone zycie (drugie i trzecie) na koniec Gry, to 30 ziél. (razem max. 60 zio6t).
Utracone zycie mozna odzyska¢ po przedstawieniu zwolnienia lekarskiego obejmujacego czas trwania misji
stacjonarnej. Utracone punkty z misji stacjonarnej mozna uzyskac indywidualnie u Starej Szamanki.

WSPARCIE TECHNICZNE

Drukarka / ksero / papier ksero (biaty i kolor) / papier wizytéwkowy / gilotyna / aparat fotograficzny /
dostep do komputera z dostepem do Internetu itp. sg do dyspozycji Adeptéw po wcze$niejszym uzgodnieniu
terminu ze Starg Szamanka.
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ZALICZENIE

Punkty zdobyte wylacznie podczas zaje¢ na sali nie wystarczaja do uzyskania pozytywnej oceny z
seminarium. WarunKi zaliczenia zaje¢ na poszczego6lne oceny przedstawia tabela:

oceNa | uczsamor | uiczsA | bczsa | MINMALNA | KAZDEZADANIE | KAZDY
UMIEJETNOSCI ODZNAK

bdb min. 1150 11 4 1 zaliczone na min. 50% zaliczony
db+ 1149-910 10 3 1 zaliczone na min. 50% zaliczony
db 909-760 8 3 1 zaliczone na min. 50% zaliczony

dst+ 759-610 6 2 1 zaliczone na min. 50% zaliczony
dst 609-485 5 2 1 zaliczone na min. 50% zaliczony

ndst 484-0

ZALICZENIE POZIOMU WTAJEMNICZENIA jest jednym z obowigzkowych kryteriéw, aby otrzymac ocene
pozytywna z seminarium. Zdefiniowane jest osiggnieciem minimalnej liczby zi6t dla poszczeg6lnych
poziomow. Liczba ta znajduje sie pod kazdym z pozioméw oraz ponize;j:
Minimalne liczby zi6t gwarantujgce zaliczenie poszczeg6lnych pozioméw wtajemniczenia:

Poziom 1: 50 ziét

Poziom 2: 60 zi6t

Poziom 3: 60 zi6t

Poziom 4: 70 zi6t

Poziom 5: 95 zi6t

Poziom 6: 70 zio6t

Poziom 7: 80 zi6t

Ocena z seminarium jest przyznawana w oparciu o spelnienie wszystkich kryteriow zamieszczonych w
tabeli. Warto$¢ oceny wyznacza najnizsze z kryteriow, np. jeSli Adept uzyskat liczbe ziét i odznak
wystarczajgcych do zdobycia oceny bardzo dobrej, ale liczba umiejetnos$ci wskazuje na ocene dobra, to jako
ocena koncowa wystawiana jest ocena dobra.

LOGISTYKA GRY
GOOGLE DYSK

Kontakt miedzy Adeptami Wiedzy Tajemnej a Starg Szamanka odbywa sie przez Google Sheets (odpowiednik
arkusza Excela) czyli POLE ROZWOJU, w ktérym znajduje sie tabela rytuatéw i paski postepu. Kazdy Adept
dzieli ze Stara Szamanka osobny wtasny arkusz POLA ROZWOJU, ktéry uaktualniany jest na biezgco w miare
rosngcej sity magicznej Adepta. Link do swojego POLA ROZWOJU Adepci otrzymuja mailowo po pierwszej
misji rytualne;j.

DROPBOX

Dodatkowe wsparcie logistyczne misji zapewnia bezptatna aplikacja DropBox (umozliwia przechowywanie
dokumentéw w chmurze, na zewnetrznym serwerze, dzieki temu kazdy Gracz ma do niej dostep z kazdego
urzgdzenia podtaczonego do Internetu).

Kazdy z Graczy zobowigzany jest zalozy¢ konto na DropBoxie i uzyska¢ dostep do swojego Folderu Gry
(nazwa folderu Gry: ,,GRA: Szamanka Imie Adepta”).

Zaproszenie do folderu na DropBoxie kazdy z Adeptéw otrzyma drogg elektroniczng po pierwszej misji
rytualnej. Adres mailowy kazdego Adepta bedzie wykorzystywany do komunikacji przez caty czas trwania
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Gry. Konto mozna zatozy¢ na www.dropbox.com (bedzie potrzebne podanie jedynie loginu i hasta do konta
oraz adresu email).

N

N

11.

12.

13.
14.

O RWNR

LISTA UMIEJETNOSCI
POZIOM WTAJEMNICZENIA: SZARY
Umiejetnoéé¢ "WSPOLAUTOR" od 70 zi6t z misji 1
Umiejetno$¢ "RECENZENT" od 30 zi6t z misji 2
Umiejetno$¢ "PIERWSZY AUTOR" od 140 zi6t szarych

Umiejetno$¢ "POCZATKUJACY WYKEADOWCA" od 115 zi6t zéttych

POZIOM WTAJEMNICZENIA: POMARANCZOWY

Umiejetno$¢ "WNIOSKODAWCA" od 115 ziét pomaranczowych

POZIOM WTAJEMNICZENIA: CZERWONY

Umiejetnos¢ "AUTOR POSTERU" od 130 zi6t czerwonych

POZIOM WTAJEMNICZENIA: FIOLETOWY

Umiejetno$¢ "NOWOCZESNY WYKELADOWCA" od 220 zi6t fioletowych
Umiejetno$¢ "DOSWIADCZONY WYKEADOWCA" od 210 ziét fioletowych oraz
posiadanie umiejetnosci "POCZATKUJACY WYKLADOWCA"

POZIOM WTAJEMNICZENIA: GRANATOWY

Umiejetnos¢ "POPULARYZATOR NAUKI" od 140 zi6t granatowych

. Umiejetnoé¢ "ZDOBYWCA GRANTOW" od 160 zi6t granatowych oraz posiadanie

umiejetnosci "WNIOSKODAWCA"

Umiejetno$¢ "HEADHUNTER" za zwerbowanie min. 1 osoby do pomocy w imprezie
BFN lub Pikniku Naukowym

POZIOM WTAJEMNICZENIA: CZARNY

Umiejetnos¢ "SPECJALISTA" od 130 zi6t czarnych

NA KONIEC:

Umiejetnos$¢ "ABSOLWENT" od 485 zi6t z catej Gry

Umiejetno$¢ "SZAMAN" od 1100 zi6t z catej Gry

LISTA ODZNAK
Odznaka "ZNAJOMOSC JEZYKA ANGIELSKIEGO SPECJALISTYCZNEGO"
Odznaka "UMIEJETNOSC DYSKUSJI"
Odznaka "UMIEJETNOSC POZYSKIWANIA FUNDUSZY"
Odznaka "ZNAJOMOSC ICT"
Odznaka "KREATYWNOSC"
Odznaka "WSPOLPRACA”
Odznaka "KRYTYCZNE MYSLENIE"
Odznaka "PRZEDSIEBIORCZOSC"
Odznaka "ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW"

10 Odznaka "ODPOWIEDZIALNOSC"
11. Odznaka "INICJATYWA I UMIEJETNOSCI LIDERSKIE"

12. 0dznaka "UMIEJETNOSC SAMOOCENY” E = = E

ZASADY GRY mozna pobrac ze strony Starej Szamanki skanujac kod: E
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