| Katedra Taksonomii Roglin i Ochrony Przyrody Wydziat Biologii UG ? siouoai
7 ul. Wita Stwosza 59, Gdansk | www.ktriop.bio.ug.edu.pl | (058) 523 61 59  uniwersyTer Goasiski

WYKEAD ,EWOLUCJA I SYSTEMATYKA ROSLIN ZALAZKOWYCH I GRZYBOW”

Dr hab. prof. UG Joanna Mytnik-Ejsmont
Rok akademicki 2014/2015, SEMESTR LETNI
Kurs 13.1.0040

KSIEGA ZASAD

1. ZASADY OGOLNE

Wyktady odbywaja sie w tradycyjnej formie, w czwartki w godzinach 10.30 - 12.15 (aula C-107)
ale kazdy ze studentéw zapisanych na kurs ma mozliwos¢ pracowac systematycznie przez caty
semestr lub dowolng jego cze$¢ wykonujac zadania dodatkowe. Wykonywanie zadan jest
dobrowolne, student autonomicznie podejmuje decyzje o tym, czy i w jakim stopniu chce sie

zaangazowac w zdobywanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu tematyki kursu.

1.1. RODZAJE PUNKTOW

Postep Gracza w Grze i mozliwosci operowania posiadanymi zasobami powigzane s3a ze
zdobywaniem przez Gracza punktéw. Kazde zadanie jest wycenione na okreslong liczbe
punktow. Rodzaje punktéow:

- punkty wiedzy (P.W.) - obrazuja postep Gracza w Grze, decyduja o randze Gracza. 40%
wszystkich zdobytych w Grze P.W. stanowi element oceny koficowej z egzaminu.

- punkty akcji (P.A.) - dajg mozliwo$¢ kupowania débr w markecie.

1.2. RANGI GRACZY
Istniejg 3 rangi Graczy w Grze definiowane przez liczbe punktéw wiedzy (P.W.): ADEPT (0-49
P.W.), WTAJEMNICZONY (50-69 P.W.) i MISTRZ (od 70 P.W.). Kazdy Gracz rozpoczyna Gre w

randze Adept. Awansujacy Gracz zyskuje przywileje wtasciwe danej randze.
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PRZYWILEJE WTAJEMNICZONYCH i MISTRZOW
e Po uzyskaniu 50 P.W. Gracz awansuje do rangi WTAJEMNICZONY i otrzymuje od Mistrza
Gry bonusowe 3 P.A. i 3 P.W. oraz nagrode.
e Po uzyskaniu 70 P.W. awansuje do rangi MISTRZ i otrzymuje uprawnienia do
kupowania débr w markecie.

e W sytuacji, gdy wszyscy Gracze awansujg do rangi WTAJEMNICZONY do 15 kwietnia
2015 r. do godz. 20.00, Mistrz Gry przyznaje kazdemu z Graczy po 3 P.W.

1.3. NAGRODY
Kazdy Gracz moze zdoby¢ w Grze nagrody. Nagrody sa dobrem unikalnym przyznawanym przez
Mistrza Gry za wyjgtkowe zaangazowanie w Gre, kreatywne podejs$cie do zadan, umiejetno$¢

krytycznego mys$lenia, poczucie humoru, przestrzeganie zasad fair-play.

1.4.DOBRA
Kazdy Gracz w randze MISTRZ dysponujacy wystarczajaca liczba P.A. ma prawo wykupi¢ w

markecie dobra (utatwienia do egzaminu).

LISTA DOBR W MARKECIE (utatwiers do egzaminu)

. CENA
RODZAJE DOBR (wP.A)
1 pytanie egzaminacyjne (mozliwo$¢ poznania pytania na tydzien przed egzaminem) 80
2 pytania egzaminacyjne (mozliwo$¢ poznania pytan na tydzien przed egzaminem) 110
Posiadanie wtasnych notatek na egzaminie 120
Wymiana pytania (powtérne losowanie) 70
Termin zerowy 70




| Katedra Taksonomii Roglin i Ochrony Przyrody Wydziat Biologii UG ? siouoai
7 ul. Wita Stwosza 59, Gdansk | www.ktriop.bio.ug.edu.pl | (058) 523 61 59  uniwersyTer Goasiski

1.5. TEMATYKA WYKLADOW

GRZYBY

19.02 - Ewolucja i systematyka grzybow cz.1

26.02 - Ewolucja i systematyka grzybow cz.1

ROSLINY ZALAZKOWE

05.03 - Podstawowy taksonomii. Nowoczesne metody stosowane w systematyce roslin.

12.03 - Przeglad systematyczny roslin nagozalgzkowych.

19.03 - Przeglad organéw roslinnych.

26.03 - Powstanie i ekspansja roslin okrytozalgzkowych. Wczesne okrytozalgzkowe. Ewolucja
jedno- i dwuliSciennych.

02.04 - Przeglad systematyczny dwuli$ciennych: Ranunculidae-Caryophyllidae.

16.04 - Wyktad ogélnobotaniczny w jez. angielskim: prof. Marc-Andre Selosse.

23.04 - Przeglad systematyczny Rosidae-Malvidae.

07.05 - Przeglad systematyczny Asteridae-Lamiidae.

14.05 - Ewolucja i przeglad systematyczny ro$lin jednoliSciennych.

28.05 - Wyktad w formie gry terenowe;j.

1.6. EGZAMIN I OCENA W INDEKSIE

EGZAMIN

Egzamin ma forme egzaminu ustnego, kazdy Gracz losuje 3 pytania. Ocenie podlega wiedza i
umiejetnosci Gracza z zakresu ewolucji i systematyki roslin zalazkowych i grzybéw. Obowiazuje
materiat prezentowany na wyktadach i ¢wiczeniach, w e-skrypcie, w zadaniach
miedzywyktadowych oraz wiedza samodzielnie zdobyta przez Gracza (lista pozycji
literaturowych do samodzielnego studiowania znajduje sie ponizej).

Kazdy Gracz moze wykupi¢ utatwienia do egzaminu (lista débr dostepnych w markecie znajduje
sie wyzej).

LITERATURA PODSTAWOWA

Szweykowska A., Szweykowski J. 2009. Botanika. Tom 1i 2. PWN, Warszawa.

Miiller E., Loeffler W. 1987. Zarys Mykologii. PWRIL, Warszawa.

OCENA KONCOWA W INDEKSIE

Ocena koncowa wpisywana do indeksu jest sumg stopnia zaangazowania Gracza w misje
wyktadowe i miedzywyktadowe mierzone otrzymywanymi punktami za wykonywanie zadan
(40% oceny koncowej) oraz odpowiedzig na pytania egzaminacyjne (60% oceny

koncowej).
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2. RODZAJE ZADAN

Kazdy Gracz ma prawo podjaé¢ sie wykonania dowolnego zadania. Za kazde poprawnie

wykonane zadanie otrzymuje P.A. i P.W.

NA WYKEADZIE (zadania bez koniecznosci zgtaszania sie)

- Liczba podejsé Lacza wartos¢
Zadanie Okno czasu P.A./P.W. za
x P.A./P.W. _ .
rodzaj zadania
Szczesliwy traf (1-9) 5.03-14.05 8x1 8*
Udziat w wyktadzie w jezyku angielskim 23.04 1x5 5
Gra RPG 28.05 1x10 10
NA PLATFORMIE GRY (zadania, do ktérych nalezy sie zgtosi¢ na platformie)
Liczba podej$¢ | Lacza wartosc
Zadanie Okno czasu xP.A./P.W. za P.A./P.W. za
poj. zadanie rodzaj zadania
Fungo-zadanie 5-11.03 1x9 9
Esej 1 5-25.03 1x21 21
Gra planszowa 5.03-13.05 1x10 10
Ciekawostki (1-6) 12.03-14.05 6x5 30
Encyklopedia (1-3) 12.03-13.05 3x8 24
Plakat 19.03-15.04 1x10 10
Esej 2 16.04-13.05 1x21 21
Niespodzianka do 28.05 1x10 10
150*

* Bez 8 P.A. i P.W. za zadanie Szczesliwy traf, poniewaz zdobycie punktéw za to zadanie jest

niezalezne od zaangazowania Gracza.
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(zadania bez konieczno$ci zglaszania sie)

SZCZESLIWY TRAF (1 P.A./P.W. x 8 spotkan)

Zadanie indywidualne

Terminy losowan: 5.03, 12.03, 19.03, 26.03, 2.04, 16.04, 7.05, 14.05.

Przed kazdym wyktadem mozna wrzuci¢ kartke ze swoim nazwiskiem do szklanej kuli zyskujac
mozliwo$¢ odpowiedzenia na pytanie z poprzedniego wyktadu. Mistrz Gry przed kazdym

wyktadem losuje 5 nazwisk.

Udzial w wykladzie w jezyku angielskim (1 x5 P.A./P.W.)

Zadanie indywidualne

Termin: 23.04

Punkty mozna otrzymac za uczestnictwo na wyktadzie prof. Marc-Andre Selossa (Francja).

Data wyktadu: 23 kwietnia 2015 r., godz. 10.30.

GRA RPG (1x0-10 P.A./P.W.)

Zadanie zespotowe

Termin: 28.05

Na ostatnim wyktadzie (28 maja br.) 5-osobowe zespoty beda mogty walczy¢ o punkty (po 10

dla kazdego Gracza) rozwiazujac zadania ukryte na terenie kampusu UG.

2.2. NA PLATFORMIE GRY

(zadania, do ktérych nalezy sie zgtosi¢ na platformie)

FUNGO-ZADANIE (0-9 P.A./P.W.)

Zadanie indywidualne / przesytane przez platforme jako plik*

Okno czasu: 5-11.03

Nalezy utozy¢ 3 pytania egzaminacyjne (problemowe, wykorzystujace zdolno$¢ do syntezy
wiedzy i wnioskowania) z zakresu 2 pierwszych misji wyktadowych (Ewolucja i systematyka
grzybow). Przy kazdym z pytan nalezy w punktach zawrze¢ jakie informacje powinna zawieraé
odpowiedZ na pytanie, czyli zarysowaé kryteria oceny tej odpowiedzi za pomoc hastowych,
wypunktowanych informacji. Dwa pierwsze pytania dotyczy¢ powinny tresci prezentowanych
na wyktadzie, zakres trzeciego pytania powinien wykracza¢ poza zagadnienia prezentowane na

wyktadach.
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ESE]J (0-21 P.A./P.A)
Zadanie indywidualne / przesytane przez platforme jako plik*
Okno czasu: Esej 1: 5-25.03; Esej 2: 16.04-13.05.

Esej zawiera¢ moze od 2500-4000 znakoéw (ze spacjami).
TEMATY Esej 1 (1 do wyboru):

1. A co, jezeli jestesmy tylko pionkami w sprytnej rozgrywce roslin pragnqcych zapanowac

nad swiatem? Zachecam Cie do spojrzenia na swiat z perspektywy roslin.

2. Przyprawy w kuchni okiem botanika.

3. Wywiad z trawq.
TEMATY Esej 2 (1 do wyboru):

1. Brzoskwinie wystepowatly kiedys tylko w Chinach, a arbuz pare tysiecy lat temu miat

Srednice 5 cm. Jak zmienity sie owoce od kiedy cztowiek zaczqt je uprawiac¢?

2. Najciekawsza roslina kwiatowa swiata.

3. Wywiad z drzewem.
W eseju nalezy wykaza¢ sie znajomoscig tematu (oceniajacy musi by¢ przekonany, ze autor
orientuje sie w poruszanej tematyce, Ze zna podstawowe pojecia, sprawnie nimi operuje) i
zainteresowa¢ odbiorce omawiang tematyka. Oceniajacy esej oczekuje znaleZ¢ w przestanych
pracach informacje naukowe nie prezentowane podczas zaje¢ i poszerzajace wiedze czytelnika.
Esej powinien by¢ napisany poprawng polszczyzng, bez bledéw, estetycznie sformatowany,
pozbawiony zwrotéw potocznych i kolokwializmow.

PRAWA AUTORSKIE / CYTOWANIA

Esej nalezy napisa¢ z poszanowaniem praw autorskich. Nalezy zadba¢ o prawidlowe cytowanie
Zrédet wykorzystanych przy pisaniu pracy (kazdorazowo po wykorzystaniu informacji z danego
Zrodta nalezy zamieSci¢ nazwisko autora i rok wydania publikacji w nawiasie) w tresci pracy i na
koncu podac¢ alfabetycznie liste Zréddet cytowanych w pracy.

Przyktadowo esej mozna napisa¢ wg nastepujacego schematu:

- zdefiniowa¢ problem, jakiego dotyczy¢ ma esej, zarysowal tto problemu, postawic

intrygujace pytanie lub teze.

- odpowiedzie¢ na zadane pytanie, zweryfikowa¢ hipoteze, zaprezentowa¢ wyniki - w

oparciu o istniejacy stan wiedzy, fakty.

- zakoniczy¢ wnioskiem/wnioskami lub podsumowa¢ prezentowane wyniki.

W przypadku tematu nr 3 esej moze mie¢ forme wywiadu.
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GRA PLANSZOWA (0-10 P.A./P.W.)
Zadanie indywidualne lub zespotowe / gra oddawana Mistrzowi Gry bezposrednio
Okno czasu: 5.03-14.05, godz. 12.00 (misja wyktadowa 11).
Nalezy wykona¢ gre planszowgq dzieki ktérej gracze beda mogli zdoby¢ / poszerzy¢ wiedze z
zakresu botaniki na poziomie akademickim. Pod wzgledem zaawansowania tresci gra powinna
by¢ dedykowana studentom I roku biologii. Gracze mogg tworzy¢ gre indywidualnie lub w 2-
osobowych zespotach. W przypadku pracy zespotowej nalezy jasno zdefiniowa¢ zakres pracy
kazdego z autoréw projektu w formie pisemnej i dotgczy¢ dokument do gry. Kazdy z Graczy
moze otrzyma¢ maks. po 10 P.A./P.W.za wykonanie gry.
Kryteria oceny:
- warto$¢ merytoryczna tresci (wiedzy i umiejetnosci) dostosowana do poziomu
zaawansowania graczy (wiedza na poziomie akademickim) (7 P.A./P.W.)

- estetyka wykonania (3 P.A./P.W.)

CIEKAWOSTKI (6 przystapien x 0-5 P.A./P.W.)
Zadanie indywidualne / przesytane przez platforme jako plik*
Okna czasu (otwarte zawsze 6 dni dla kazdego zadania, zamykajg sie o godz. 20.00 sz6stego
dnia):

Ciekawostki 1: 12-18.03

Ciekawostki 2: 26.03-1.04

Ciekawostki 3: 2-8.04

Ciekawostki 4: 16-22.04

Ciekawostki 5: 7-13.05

Ciekawostki 6: 14-20.05
Nalezy przedstawi¢ dodatkowe informacje (nie prezentowane na wyktadzie/¢wiczeniach) o
wybranym taksonie grzybéw lub ro$lin (np. zastosowanie w medycynie, przemysle,
problematyczna pozycja systematyczna itp.) lub scharakteryzowac¢ takson, ktéry nie jest
omawiany podczas kursu.
Objetos¢: 2000-3000 znakdéw (ze spacjami).
Kryteria oceny:

- warto$¢ merytoryczna pracy

- prawidtowa liczba znakow

- cytowanie Zrodet literaturowych w tekscie oraz wykaz literatury na konicu pracy (nie

wliczany w liczbe znakow).
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ENCYKLOPEDIA (3 przystgpienia x 0-8 P.A./P.W.)
Zadanie indywidualne / przesytane przez platforme jako plik*
Okna czasu (otwarte zawsze 6 dni dla kazdego zadania, zamykajg sie o godz. 20.00 szdstego
dnia):
Encyklopedia 1: 12-18.03
Encyklopedia 2: 2-8.04
Encyklopedia 3: 14-20.05
Nalezy wybra¢ i zdefiniowaé¢ jedno z podanych haset. Liczba znakéw: 800-1200 znakéw (ze
spacjami).
Kryteria oceny:
- warto$¢ merytoryczna opisu
- prawidtowa liczba znakéw

- spis zrodet literaturowych na koncu (nie wlicza sie w liczbe znakéw)

PLAKAT (1x0-10 P.A./P.W.)

Zadanie indywidualne / przesytane przez platforme jako plik*

Okno czasu: 19.03-15.04, godz. 24.00.

Plakat nalezy wykonaé¢ w programie typu PowerPoint jako pojedynczy slajd. Format plakatu: B1
czyli 70x100 cm (zaktadka PROJEKTOWANIE, opcja USTAWIENIA STRONY).

Temat plakatu: "Organy ro$lin okrytozalazkowych". Nalezy dokonaé wyboru grupy organéw i
oméwi¢ w formie graficzno-stownej szczegétowo wybrane zagadnienie (np. kwiaty i
kwiatostany, owoce, liscie, korzenie, typy stupkowia i precikowia, modyfikacje wybranej grupy

organdéw, itp.).

Plakat nalezy przesta¢ jako pdflub jpg/tif poprzez platforme.

Kryteria oceny:
- warto$¢ merytoryczna pracy (dobor tresci, zakres wyczerpania tematu)
- zgodno$¢ z zasadami tworzenia plakatow naukowych (wymagany format, czytelnos¢,
estetyka)

- podanie wykazu zrodet literaturowych wykorzystanych przy tworzeniu pracy.
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Wyktad

Platforma

NIESPODZIANKA (1 x 0-10 P.A./P.W.)
Zadanie indywidualne / zgloszenie przez platforme po spetieniu jednego z warunkéw
Okno czasu: okreslane indywidualnie
Zadanie niespodzianka to zadanie, za wykonanie ktérego Gracz moze otrzymac¢ dodatkowe
punkty akcji (10) lub wiedzy (10). Decyzja o rodzaju otrzymanych punktéw nalezy do Gracza.
Kazdy Gracz ma prawo przystgpienia do zadania niespodzianki po spetnieniu jednego
nastepujacych warunkow:

- uzyskanie 111 P.A. w Grze

- uzyskanie min. 38 P.A. za oba eseje

- otrzymanie 3 dowolnych nagréd
Kazdy Gracz spetniajacy jeden z powyzszych warunkéw i chcacy podja¢ sie zadania
niespodzianki wysyta wiadomo$¢ do Mistrza Gry (joannamytnikejsmont@gmail.com) z prosba o

dostep do tego zadania.

Grzyby|
10.02

* Wszystkie pliki przesylane za posrednictwem platformy nalezy zatytulowa¢ nazwiskiem
Gracza i tytulem zadania (np. Kowalski Encyklopedia 3)

POSTANOWIENIA KONCOWE
W wyjatkowych przypadkach Mistrz Gry zastrzega sobie prawo do wprowadzania drobnych

zmian w Regutach Gry oraz przyznawania dodatkowych punktéw i nagrod.
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